
2025년 IP(지식재산)기반 미래기업인 육성 프로젝트

미래교육 역량강화 교사 워크숍 추진 계획
1. 목  적

  ◦ 미래산업을 선도할 미래인재 육성을 위한 IP(지식재산)기반 미래교육 역량 강화 교사 

워크숍

  ◦ 미래사회의 빠른 변화에 대응한 창의 융합형 IP(지식재산) 기반 교육을 학교 현장에 

적용하고 학생의 진로·창업 및 글로벌 역량까지 효과적으로 지원 할 수 있는 현장 

전문가로서 교원 전문성 강화

  ◦ 글로벌 신산업 트랜드 이해 및 진로·창업·융합형 IP(지식재산)/AI·SW기반 프로젝

트 수업을 설계·운영할 수 있는 역량 강화

2. 워크숍 개요

  ◦ 대    상 : 전북특별자치도소재 초·중·고등학교 교사 등 25명

     (※ 방과후교사, 돌봄교사, 디지털튜터, 교원자격증 소지자 포함)

  ◦ 기    간 :‘26. 1. 13.(화) ~‘26. 1. 16(금) 10:00~17:00 (※총 4일 / 28차시)

  ◦ 장    소 : 전주 글로스터 호텔

  ◦ 교육내용

   ·기업가 정신 기초 및 아이디어 발상·구체화 방법론

   ·디지털 윤리, 가치관 확립을 위한 디지털 리터러시

   ·AI·메타버스·스마트팜 등 최신 기술을 활용한 콘텐츠 발명 및 실습

   ·특허 청구항 작성 및 온라인 전자출원 실습

   ·연수 콘텐츠 활용 교수 학습 지도 계획서 작성 등

일자 프로그램 주요내용

1일차
(7H)

워크숍 개회 및 OT 개회 및 워크숍 안내

발명인식 및 기업가정신 발명 탐색 및 기업가정신 역량 개발

브레인스토밍 및 아이디어 구체화 지역 또는 생활 속 문제발견 및 해결

동물봇 메이킹 마이크로비트 기능이해와 활용 가능한 동물봇 메이킹 실습 

2일차
(7H)

디지털리터러시 디지털윤리 및 가치관 확립

AI동화 만들기 교과융합형 AI활용 동화 만들기 및 교육과정 연계 실습

스마트 화분 메이킹 AI동화 연계 스마트 화분 메이킹 실습

3일차
(7H)

미래기술 트랜드 이해 미래 주거 기술트랜드 이해

메타버스 공간 실습 3D 가상 공간 기획 및 제작 실습

스마트 하우스 메이킹 각종 제어 기술을 활용한 스마트 하우드 메이킹 실습

4일차
(7H)

모의 특허출원서 작성 특허 출원 절차 이해 및 모의 특허 출원 작성 실습

교육 현장 적용 계획 연수 콘텐츠 활용 교과 지도 계획서 작성 등

만족도 조사 및 워크숍 폐회 교육 만족도 조사 및 개선내용 확인 등

  ◦ 주    최 : 교육부, 전주시, 전북특별자치도전주교육지원청

  ◦ 주    관 : (재)전주정보문화산업진흥원



3. 프로그램 계획(안)

 세부 운영 계획 (1일차)

교육목표

프로젝트 수업 설계 : 발명, 지식재산(IP), 기업가정신을 융합한 프로젝트 수업 모델 체득

디지털 리터러시 : 마이크로비트와 센서 기술을 활용해 피지컬 컴퓨팅의 원리를 이해하고 
지도법 학습

퍼실리테이션 : 디자인 씽킹 기반의 아이디어 발상 및 수렴 과정을 통해 학생 주도적 학습을 
이끄는 기술을 습득

준비물 - 노트북, 마이크로비트, 동물봇키트, 필기도구, 포스트잇, 전지 등

교육시간 세부 강의 내용 비고

1일차
(8차시)

오리엔테이션 및 발명인식(기업가 정신)

- 발명에 대한 인식을 높이고 발명이 일상생활과 사회에 영향을 미치는지 탐색

- 아이디어 스케치

- 기업가 정신 역량 개발

- 4차 산업혁명과 2022 개정 교육과정의 연결고리

- 발명 교육이 갖는 '문제 해결력'의 중요성 공유

2차시

점심시간 (12시~13시)

브레인 스토밍

- 아이스브레이킹을 통한 팀 구성

- 디자인 씽킹을 위한 R&R(역할) 분담 (리더, 기록, 발표, 타임키퍼)

- 일상 주변 문제 인식 및 확산적, 수렴적 사고 기법 적용 의견 도출

- SCAMPER 기법을 활용해 기존 아이디어를 비틀어 새롭게 만들기

- 네거티브 기법을 이용한 팀내의 아이디어의 수정/보완 

- 타팀의 아이디어 개선점(Feedback) 도출 및 교환

- 각 팀의 아이디어를 구체화 하여 시각화 자료 제작

- 팀별 발표를 통해 구체적 아이디어 공유

2차시

동물봇 메이킹

- 마이크로비트 구조 이해 (LED, 버튼, 가속도 센서 등)

- MakeCode(블록 코딩) 핵심 알고리즘 실습 (순차, 반복, 조건)

- 센서 데이터 시각화, 온도, 빛, 움직임 감지 실습

- 서브모터(Servo Motor) 제어 원리 이해 및 코드 작성

- 동물봇 키트 조립 및 외형 꾸미기 (Art 융합)

- 완성코드 업로드 및 테스트

- [IP 토론] "동물봇에 추가 기능이 있다면?"

3차시

참고 사진

   

※ 상기내용은 변동될 수 있음.



 세부 운영 계획 (2일차)

교육목표

디지털·AI리터러시 함양 : 생성형 AI와 피지컬 컴퓨팅 도구를 활용한 수업 설계 역량 강화

창의적 문제해결력(Design Thinking) : 발명과 기업가정신을 연계하여 실생활 문제를 
해결하는 프로젝트 기획

융합 교육(STEAM) 실현 : 인문(스토리텔링)과 기술(IoT)이 결합된 수업 모델 체득

준비물 - 노트북, 생성형 AI 계정, 마이크로비트, 스마트화분 키트, 필기도구 등

교육시간 세부 강의 내용 비고

2일차
(8차시)

디지털 리터러시(AI플랫폼 활용)

- 인공지능 윤리와 가치관

- 생성형 AI의 양면성(저작권, 할루시네이션)과 올바른 사용법

- 교육 현장에서의 AI 활용 가이드라인

[Skill-Up] 프롬프트 엔지니어링 기초

- 원하는 결과를 얻기 위한 효과적인 질문(Prompt) 설계법

- 문제 해결 및 프로젝트 기획을 위한 AI 협업 실습

2차시

점심시간 (12시~13시)

[Storytelling] "식물이 말을 할 수 있다면?" AI동화책 제작

- 교과 융합 설계 : 과학(식물의 한살이) + 국어(글쓰기) + 실과(정보)

- 챗GPT/뤼튼을 활용한 시나리오 작성 및 페르소나 설정

[Contents Creation] 나만의 전자책(e-Book) 제작

- 생성형 AI 글씨 도구를 활용해 내용구성

- 생성형 AI 이미지 도구(DALL-E/Midjourney 등)로 삽화 생성

- 디지털 도구를 활용한 전자책 편집 및 공유

3차시

[Smart Farm] 스마트화분 메이킹_식물과 소통하는 기술

- 앞서 만든 동화(Story)를 현실 기술(Tech)로 구현하기

- 온습도 센서값 측정 및 데이터 시각화

[Coding & Build] 스마트 화분 제작

- 마이크로비트와 메이크 코드 알고리즘 이해 및 센서 실습

- 온습도센서 및 LCD, 네오픽셀 활용을 통한 스마트화분 키트 조립, 동작 코드 

업로드 및 테스트

- [IP 토론] "이 화분에 어떤 기능을 더하면 특허가 될까?" 차별화 전략 토의

2차시

참고 사진

       

※ 상기내용은 변동될 수 있음.



 세부 운영 계획 (3일차)

교육목표

- 메타버스(가상현실)을 이해하고 직접 설계 및 공간 제작

- 가상공간에 설계한 공간을 직접 스마트홈 키트를 활용하여 제작

- 융합기술(SW+HW) 활용 역량 강화

- 3D공간 모델링과 IoT센서 코딩(피지컬 컴퓨팅)을 통합적으로 활용하여 자동화 시스템을 구현

준비물 - 노트북, 마우스, 카드보드, 스마트홈 키트 등

교육시간 세부 강의 내용 비고

3일차
(8차시)

미래의 집과 디지털 트윈

- 스마트홈 트렌드와 IoT 센서의 역할 이해

- 메타버스(가상)와 스마트홈(현실)의 연결 구조 설명

- [Activity] 살고 싶은 미래의 집 평면도 스케치

[가상실습] 메타버스 공간제작

- 3D 모델링 툴 기초 (이동, 회전, 크기, 그룹화)

- 벽 세우기, 바닥재 선정, 가구 배치 등 인테리어 기초

- 사용자의 동선을 고려한 공간 기획 및 구축

2차시

점심시간 (12시~13시)

[가상실습] 메타버스 공간제작_스마트홈 기능 코딩 (Logic)

- 코블록스(CoBlocks) 기초 : 이벤트와 제어 블록

- 가상 센서 구현 : "아바타가 다가오면 문이 열린다"

- 상호작용 구현 : "스위치를 누르면 전등 색이 바뀐다"

2차시

[현실실습] 스마트하우스 메이킹

- 자동화 코딩 : 조도 센서값 < 100 이면 LED 켜기

- 보안 시스템 : 각종 센서 감지 시 경보 울리기

- 키트 조립 완성 및 하드웨어 디버깅

[가상과 현실 융합] 디지털 트윈 완성 및 시연

- 가상 모델(메타버스)과 현실 모델(키트) 비교 시연

- 동료 교사와 서로의 집을 방문(VR모드/실물)하고 체험

- 작동 오류 수정 및 최종 기능 점검

3차시

참고 사진

     

※ 상기내용은 변동될 수 있음.



 세부 운영 계획 (4일차)

교육목표

- 지식재산 권리화 실무 능력 : 특허 출원 프로세스를 이해하고, 모의 출원서 작성 및 선행 
기술 조사(KIPRIS) 능력을 습득

- 현장 맞춤형 수업 설계 : 교육과정(성취기준)을 분석하여 학교 현장에 즉시 적용 가능한 
융합 수업 지도안을 개발하고 평가 계획(생활기록부 기재 등)을 수립

준비물 - 노트북, 필기노구 등

교육시간 세부 강의 내용 비고

4일차
(8차시)

모의 특허 출원서 작성 및 지식재산권 

- 특허출원 절차에 대해 알아보기

- 모의 출원: 실제 양식에 맞춘 모의 특허 출원서 작성 실습

- 특허 출원 절차 및 아이디어 보호 방법 학습

- 구체적 사례 분석_<왜 거절되었을까?>

2차시

점심시간 (12시~13시)

교육 현장 적용 사례 

- 교과(과학, 실과, 정보 등)와 연계한 발명 교육 수업 재구성 방안

- 학교 내 발명 동아리 운영 및 대회 지도 우수 사례 분석

- 학교생활기록부(세특, 진로, 창체)기재 요령 및 실습

- 성취기준 분석: 본인 담당 교과 및 학년에 맞는 성취기준 도출

2차시

교육 현장 적용 계획

- 자신의 담당 교과 및 학년 성취기준 분석

- 연수 콘텐츠(AI동화/동물봇/스마트화분/스마트홈)중 적용할 모듈 선정

- 차시 배분 및 지도 계획서 작성

- 실패하지 않는 수업 운영 팁 및 피드백

- 공유 게시판을 통해 자료 공유

3차시

참고 사진

     

※ 상기내용은 변동될 수 있음.


